Défi de probabilité! — 7° annee

Tu as besoin :

- Une piece de monnaie
- Undé

1. Dessine un diagramme en arbre des résultats possibles de si tu lances un dé et

une piéce de monnaie. ,_ . . Y s
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2. Crée un tableau pour demontrer les resultats possnbles de si fu !ances un de et

une piéce de monnaie. nE @2/ wgﬁw. . de. o x""{i‘fw
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3. Quelleestla probabilité d'obtenir face sur la piece de monnaie? ’E on S U/
Quelle est la probabilité d'obtenir un 6 sur le dé? ‘?"” ou I/

5. Estimela probabillte d'obtenirun 1 sur le dé et pile sur la prece de monnaie.
Jins guestisn fe 2, AP est [ des [ resdiurs fussibles. Done
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6. Lance ton dé et ta piéce de monnaie. Combien d‘essais ¢a te prend a obtenir... 7z
a. Unb5 et face? 2O
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b. Un3et p!le? | |+ &g’é g’@g@z@ s E
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d. Un 4 et pile ou face? G Setor l C‘f’j § ‘?if rr




