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5. Tu as une roulette avec 10
secteurs et plusieurs couleurs et J/
un dé de 8 faces. B
a. Calcule la probabilité

d’obtenir orange et 6.
b. Calcule la probabilité ~ Fo

d’obtenir rouge et 2.. ‘ . |
c. Caleulela probabilité d’obtenirjaune et un nombre impair.
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6. Tu as un jeu de cartes et une roulétte
- avec 8 secteurs et plusieurs COUIE‘urb _
a. Calcule la probabilité d obtenlr le /

7 de carreaux et rouge. )
b. Calcule la probabilité d'obtenir - =

un pic et bleu. _
c. Calcule la probabilité d’ obtenlr une carte noire et vert sur la
' roulette. , 32 o
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3. Tu as une roulette avec 4 secteurs et un dé de 6

faces. - _

a. Calcule la probabilité d'obtenir rouge et 5. i 2

b. Calcule la probabilité d'obtenir des nombres e
- pairs ensembles. ' ‘ o

c. Calcule la probabilité d'obtenir vert et uh nombre impair.
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4. Tu as un jeu de cartes et une plece de
monnaie. . .
a. Calcule la prbbabilité d’obtenir le .-
5 de trefles et face. a I =
b." Calcule la probabilité d’obtenir un- --
 carreau et face.
c. Calcule la probabilité d'obtenir un nombre patr (I'as et les cartes de
face ne comptent pas) et pile.
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